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Kunstliche Intelligenz (KI) und maschinelles Lernen (ML) sind heute fester Bestandteil unseres
Alltags. Deshalb ist es wichtig, frihzeitig ein faktenbasiertes Wissen in diesem Bereich
aufzubauen. Dieser Kurs bietet den idealen Einstieg fur Interessierte und Fortgeschrittene
und behandelt sowohl technisch-wissenschaftliche, als auch ethische Aspekte der Ki.

Einen einfachen Einstieg in das Themenfeld bietet das Modul Woher
kommt KI?, in dem viele Fachbegriffe erklart und die Entstehungs-
geschichte der Kl beleuchtet werden. Der Inhalt der Aufgaben fordert das

Lerne (iber die

it Allgemeinwissen rund um das Thema Kanstliche Intelligenz.

Im  Modul kénnen Teilnehmende die
Programmierung mit Python und die Grundlagen des Maschinellen Lernens
erlernen. Mit zwei anwendungsbezogenen Tutorials Uber neuronale Netze
sowie unserem Aufgabenpool und der Kl-Challenge kénnen anschlielRend
die erworbenen Fahigkeiten getestet und weiter gefestigt werden.

Das Modul handelt von ethischen Grundsatz-
fragen. Die Teilnehmenden haben die Mdglichkeit, sich kritisch mit dem
Thema Kl und ihrer Anwendung in der Gesellschaft auseinanderzusetzen,
sowie reflektiertes Denken und Handeln zu trainieren.

Virtueller Klassenraum: Lehrende konnen einen oder mehrere virtuelle Klassenraume
erstellen, Schiler:Innen mit einen Klassencode aufnehmen und
anschlielend die Lernfortschritte verfolgen.

Unterrichtseinheiten:  In Zusammenarbeit mit ZEIT fiir die Schule ist ein umfangreiches
Unterrichtsmaterial Uber Kl, ChatGPT und Co. entstanden, das im
Kurs heruntergeladen und benutzt werden kann.

Die im Kurs erworbenen Fahigkeiten bereiten die Teilnehmenden auf die Entwicklung
eigener KI-Projekte vor. Diese kbnnen zum Beispiel jahrlich beim Bundeswettbewerb
Kunstliche Intelligenz eingereicht werden (www.bw-ki.de).
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DEFINITIONEN & 1h

Was ist eigentlich kiinstliche Intelligenz: Hier erklaren wir Begriffe,
Uber die man immer wieder stolpert, wenn man sich mit kunstlicher
Intelligenz auseinandersetzt.

Forschungsgebiete

Angrenzende Fachgebiete Neb
bilden beispielsweise auch die Ne
Konzepte, die z.8. den Vergleich
Netze, computer vision, Entscheig

Kl im Alltag

Anwendungsbeispiele Wir alle
spacigen Roboteranwendungen e
Produktauswahl bei Onlineanbiet
anzubieten.

Data Science Als Data Scienty
Ratenauswertung bildet dig
Rynesprozesseg

Datenethikkomission Die [)
chutz des Einzelnen und g

Forschungsgebiete J

Kinstliche Intelligenz Fachbegriffe J

O eine Vielzahl an Konzepten,
Methoden und Problemen

( Tech Terms J

( Daten & Training ]
Big data sind extrem grofe Datd O

benotigt. Solche groRe Datensdtzd]
Finanztransaktionen, in Marktforsd

Fachbegriffe

Algorithmus Ein Algorithmus
Jeder einzelne Schritt ist hierbei|
Datensatzen angewendet werdj

Neuronales Netz (NN) Ein,
extrahieren. Seine Funkiig
gher aus mehreren.y

Daten & Training

Tech Terms

Programmiersprachen Bestehd
(Grammatik), verfolgen jedoch im @
heute (10.02.21) fihrt Wikipedia ei
ist oft ahnlich. Es kénnen Variablegl

Data mining Unter data mining
computer-gesteuerten Systemg
statistisch ausgwertet. Ziele g
g Abweichungsanalysg

Vorbereitung & Voraussetz
einen funktionierenden Alggg

Dieses Kapitel beschaftigt sich mit verschiedenen Fachbegriffen des Themengebietes
Kiinstliche Intelligenz. Die oftmals als ,Buzzwords” in den Medien verwendeten Schlagworte
werden in der KI-Mindmap verstandlich erklart.
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MEILENSTEINE & 2h

Wann, Wer, Was: Wir nehmen euch mit auf eine Reise durch die
Geschichte und geben euch einen Uberblick ber bedeutende
Ereignisse und Personlichkeiten auf dem Gebiet der KI.

Ludwig
MANBEETHOVEN

Gedanken-
experiment

Daniel Dennett zeigt auf, dass
Roboter kein vielschichtiges
Problem mit menschlicher
Intelligenz l16sen kann und auf
unerwartete Situation nicht
spontan reagieren. Sie erledigen
nur aufgetragene Aufgaben.

Achtung: Fake

Bei DeepFakes werden mittels
kinstlicher neuronaler Netze
Medien manipuliert und
Personen tauschend echt mit
anderen Gesichtern und
Stimmen versehen. Uber die
Gefahren fur die Gesellschaft
wird bereits heftig diskutiert.

RAHMENPROBLEM
DER KI

Die
(Un)Vollendete

Beethovens 10. Sinfonie blieb
leider unvollendet. Zum 250.

Geburtstag des Komponisten
brachte eine Kl die Wende und
vervollstandigte das
Musikstuck. Es stellt sich die
Frage: Wie kreativ ist eine KI?

Auszug der Themen in diesem Kapitel

Wir beleuchten wichtige Aspekte in der Historie von KI. Unterteilt in sechs Kategorien kdnnen
die Nutzer:Innen wesentliche Eckpunkte und Urspringe der Kunstlichen Intelligenz in einem
Memo-Spiel erkunden und anschlieBend zeitlich zuordnen.

www.ki-kurs.org
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IT-PIONIERFRAUEN ® 2h

Frauenpower: Wusstet ihr, dass von Anfang an Frauen hinter der
Weiterentwicklung von Kl-Technologien stecken? Wir stellen euch
mehrere Pionierfrauen aus dem MINT-Bereich vor.

B = =
3, | r:;“:‘

L 2
7'
Ada Hedy Ulrike
Lovelace Lamarr von Luxbur;

mit Museumskatalog
und Poster zum ‘
Herunterladen W

Auszug der Themen in diesem Kapitel

In unserer Ausstellung konnt ihr einige bedeutsame IT-Pionierfrauen kennenlernen.
Erkundet, wie sie mit ihren Errungenschaften und Beitragen im Bereich Informatik und Ki
noch heute unsere Gesellschaft pragen.
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KI-Grundlagen: Ziel dieses Kapitels ist es, die grundlegende Syntax
der Programmiersprache Python zu erlernen, um anschlieBend die
Methoden des maschinellen Lernens zu implementieren.

From Zero to Hero: Hier lernt ihr schrittweise die Grundlagen der
Programmierung in Python - die Basis fur euer erstes Kl-Projekt.

1 2 3 4 1@

KAPITEL 1 KAPITEL 2 KAPITEL 3 KAPITEL 4 KAPITEL 10

Herzlich Willkommen Hello World! Datentypen Modularitat von Python Objektorientierung
Entwicklungsgeschichte der Kommentare Umwandeln von Datentypen Boolesche Logik und logische Instanziierung von Objekten
Programmiersprache Python Y S ST Operatoren Aufaabe iz Oblektariantierar
Entwicklungsgeschichte Python Funktionen: definieren & verwenden
Einfahrung, Variablen Listen: erstellen & bearbeiten

Datentypen & Umwandlung Dictionaries: Schlussel-Wert-Paare

Boolesche Logik & Operatoren Einstieg Objektorientierung & Klassen
Verzweigungen: if, else, elif 6 spielerische Ubungen in JaPy (von uns erstellte

Schleifen: while, for, Zahler Entwicklungsumgebung fur Python)

# Dies ist ein Code Block
# In diesem Fenster, dem Editor, kannst du Code schreiben oder editieren
# Im unteren Fenster, der Konsole, wird der Code ausgefiihrt

print{"Hello World!"}

» B & P

Hello World!
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Klar fur Kl: In der Fortsetzung lernt ihr neben theoretischen Grund-
lagen auch die praktische Anwendung von verschiedenen Kl-Algorithmen.

KAPITEL 1 KAPITEL 2

Punkte

Abschnitt
Klassifizierung vs. Regression

Willkommen!
Was ist Kl und wie lernt sie? K Néchste Nachbarn
Trainingsdaten vs. Testdaten Naiver Bayes

Abschnitt

Uberblick

NumPy: Vektoren und Matrizen

Scikit-Learn: KI-Algorithmen

KAPITEL 4

Abschnitt
K Néachste Nachbarn
Naiver Bayes

Lineare Regression

Einflhrung in das Thema: Wie lernt KI, Trainings- vs. Testdaten

Theoretische Grundlagen verschiedener Kl-Algorithmen:

von K Nachste Nachbarn bis zu Neuronalen Netzen

Python-Bibliotheken fir ML: NumPy, Scikit, Matplotlib, Pandas

Praktischer Einsatz: Beispiele und Anwendung von KI-Algorithmen

Ausblick: Kl in der Praxis

KAPITEL 5

Abschnitt

Punkte

Zusammenfassung

Kl in der Praxis

Abschluss
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